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12. Tabla interactiva in predarea de zi cu zi

a) Denumire program avizat: Tabla interactiva in predarea de zi cu zi
b) Grup tinta: Personal didactic din invatamantul preuniversitar
C) Criterii curriculare

l. Utilizarea tablei interactive in mediul educational este motivatd de o serie de avantaje si
beneficii clare care imbunatitesc atit experienta de predare a profesorilor, cat si procesul de
invatare al elevilor, aceasta transformand lectiile Intr-o experientd dinamica si captivanta.

Tabla interactiva este potrivita pentru diferite stiluri de Invatare: vizual (prin imagini si
diagrame), auditiv (prin clipuri video si sunete), kinestezic (prin activitati practice) si chiar si cititor-
scriitor (prin texte si scheme scrise), un instrument excelent pentru activitatile de grup, deoarece
permite colaborarea in timp real, fie prin rezolvarea de probleme, fie prin completarea de sarcini pe
tabla.

Profesorii pot evalua cunostintele elevilor pe loc, prin intermediul exercitiilor si testelor
rapide care pot fi realizate pe tabla. Feedback-ul instantaneu ii ajuta pe elevi sa inteleaga unde
gresesc i cum pot imbunatati, corectandu-se imediat. Acest lucru permite o mai bund monitorizare
a progresului elevilor si oferd cadrelor didactice oportunitatea de a ajusta lectiile in functie de
nivelul clasei.

Prin utilizarea tablei interactive se dezvoltd competentele digitale, o abilitate esentiald in
societatea actuald, dominata de tehnologie. Aceasta competenta digitala devine un avantaj important
atat pentru elevii care vor continua in diverse domenii tehnologice, cat si pentru profesori, care isi
diversifica metodele de predare si le da posibilitatea de a relua rapid materialele de la o lectie la
alta.

In concluzie, motivarea utilizirii tablei interactive vine din impactul siu pozitiv asupra
procesului de invatare si predare. Prin stimularea atentiei si a creativitatii, facilitarea colaborarii si
adaptabilitatii lectiilor, aceastd tehnologie aduce valoare adaugatd in mediul educational,
contribuind la o experientd de Invatare moderna si eficienta.

Il. Informatii generale

. Distributia nr. de ore/
Domeniul . ’ .
. Denumirea . Forma de [Nr. total de forme de organizare .
tematic . Grup tinta . - —— Coordonatori program
.| programului organizare ore o~ . | Online | Online
al programului Fata-in-fata - .
sincron |asincron
Competente | Tabla interactiva | Cadre didactice |Face-to-face 25 25 Sitaru Catalina —
digitale n predarea de zi | din invatdmantul | /online profesor metodist C.C.D
Cu Zzi preuniversitar | asincron Dancescu Mihai —
informatician C.C.D.

si abordare interactiva si vizuala.

Scopul programului: facilitarea procesul de invatare si imbunatatirea predarii, prin implicare
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IV.  Competente formate/dezvoltate:

- Competente digitale: navigarea interfetelor digitale prin utilizarea softurilor educationale, n
vederea crearii si editdrii materialelor multimedia.

- Competente de colaborare si comunicare: interactiunea in timp real, si prezentarea
informatiei intr-un mod structurat, vizand participarea activa a subiectilor implicati.

- Competente de organizare si gestionare a informatiei: structurarea lectiilor in mod interactiv
si flexibil gestionarea resurselor digitale utilizand sursele online.

- Creativitate si inovare: crearea de continut interactiv, cu integrarea elementelor multimedia.

\Y Locatie de desfasurare:
- pentru componenta fata-in-fata: fiecare scoala solicitanta
V1.  Plan de Invatamant program avizat
Nr. . . Nr. total ore/ Distributie nr. de ore/pe forma de organizare
Denumire modul/tema . — = : : = =
crt. modul/tema Fata-in-fata | Online sincron |  Online asincron
1 |Configurarea si utilizarea de baza a tabletei 13 13
/Aplicatii educationale utile si integrarea 12 12
tabletei 1n lectii
Nr. total ore/program avizat 25 25
VII.  Modalitati de evaluare a cursantilor: prezentare Power Point, portofoliu electronic,

chestionare de feedback
d) Resurse umane
l. Formatori implicati:
- Sitaru Catdlina — profesor metodist C.C.D., formator cu competente in domeniu.
- Dancescu Mihai — informatician C.C.D., formator cu competente in domeniu
. Coordonatorii programului:
- Sitaru Catalina — profesor metodist C.C.D.
- Dancescu Mihai — informatician C.C.D.
e) Criterii economice
l. Numar de cursanti planificati: minimum 25
. Costul programului: 4687,5 lei
I1l.  Costul estimat al unei ore de formare pentru fiecare participant: 7,5 lei
IV.  Forma de finantare:
— cu cardul de prima de cariera didactica;
— din bugetul unitatii de invatamant;
— de catre cadrul didactic participant.

Formular inscriere
Link: https://forms.qle/3TdtLYUdc2ZSSxC66
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