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15. Utilizarea jocurilor de societate in predarea limbilor strdine

Denumire program avizat: Utilizarea jocurilor de societate in predarea limbilor strdine
Grup tinta: Personal didactic din invatamantul preuniversitar, in special din invatamantul

primar si gimnazial
Criterii curriculare
Sprijinirea cadrelor didactice din judetul Giurgiu, in dinamizarea activitdtilor didactice in

c)
.

cadrul orelor de limbi straine, prin utilizarea jocurilor de plansa, traditionale romanesti, dar si ale
celor cunoscute la nivel international, in scopul realizarii unei atmosfere mai destinse, in anumite
momente ale lectiilor.

In contextul unei programe destul de incarcate pentru elevi, jocurile reprezinti o forma de invitare
care poate fi o alternativa foarte buna de abordare a demersului didactic si o modalitate de a crea
coeziune. Orice joc poate fi adaptat astfel incat sa inlocuiasca metodele traditionale in predarea si
invatarea limbilor moderne. De asemenea, jocurile practicate de elevi 1n copildrie pot conduce la o
comunicare mult mai bund in cadrul aceleiasi echipe sau intre echipele adverse.

Jocurile de plansa pot fi folosite in scop didactic atat la nivelul primar, cat si la nivel gimnazial si
liceal, adaptate la cerintele de Invatare ale elevului, pentru a dezvolta competentele lingvistice.
Acest program de formare isi propune sa pregiteasca cadrele didactice pentru utilizarea jocurilor
clasice romanesti in orele de limbi strdine, folosind regulile cunoscute si adaugand elemente de
vocabular, gramatica sau, pur si simplu, comunicare ghidatd sau semi-ghidatd. De asemenea,
programul de formare isi propune pregatirea cadrelor didactice pentru a realiza CDS-uri pe tema
jocurilor de societate.

Il. Informatii generale

. Forma de Distributia nr. de ore/
Domeniul . ’ .
. . organizare a Nr. forme de organizare
tematic Denumire e . Coordonator
NG al rogram Grup tint programului total Fata-in-| Online | Online rogram
crt. o (fata-in-fata/blended | de ore @ y . . it
programului . . fata sincron |asincron
learning/online) ’
1. Strategii Utilizarea |Cadre didactice din| Blended-learning 25 20 5 Prof. metodist
didactice de | jocurilor de invatamantul  |(incluzand componenta C.C.D., Coscai
predare — societate in | preuniversitar, in | fata-in-fata si online Adriana
invatare — predarea special din asincron)
evaluare  [limbilor strdine| invatdmantul
primar si gimnazial

1. Scopul programului: Jocurile de plansa pot fi folosite in scop didactic atat la nivelul primar,
cat si la nivel gimnazial si liceal, adaptate la cerintele de invatare ale elevului, pentru a dezvolta
competentele lingvistice. Acest program de formare isi propune sa pregateasca cadrele didactice
pentru utilizarea jocurilor clasice romanesti n orele de limbi straine, folosind regulile cunoscute si
adaugand elemente de vocabular, gramatica sau, pur si simplu, comunicare ghidatd sau semi-
ghidata. De asemenea, programul de formare 1si propune pregatirea cadrelor didactice pentru a
realiza CDS-uri pe tema jocurilor de societate.

IV.  Competente formate/dezvoltate:

- Dezvoltarea competentelor de comunicare intr-o limba straina;
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- Dezvoltarea abilitatilor de utilizare a jocurilor in demersul didactic;

- Clasificarea jocurilor de societate pe categorii, in functie de competentele vizate;

- Adaptarea jocurilor in functie de competentele lingvistice ale elevilor;

- Utilizarea jocurilor ca modalitate de abordare inovativa a predarii limbilor moderne.

V. Locatie de desfasurare:

- Pentru componenta online: Google Suite / https://ccdgiurgiu.ro/cursuri (platforma Moodle);
- Pentru componenta fata-in-fata: CCD Giurgiu.

VI.  Plan de invatamant program avizat
Distributie nr. de ore/pe forma de
Nr. . . Nr. total ore/ organizare
crt. Denumire modul/tems modul/tema o . | Online Online
Fata-in-fata . .
sincron | asincron
1 Activitati de dinamizare si realizare a coeziunii grupului 5 4 1
2 Activitati de familiarizare cu diverse tipuri de jocuri 5 4 1
3 | Activitati interactive de exersare a unor jocuri propuse de formator 5 4 1
4 Adaptarea unui joc clasic la una din competentele vizate de 2 2
programa scolara
5 | Crearea unui joc ,,hand-made” pentru predarea gramaticii 2 2
6 Prezentarea unui joc de exersare a competentei de exprimare orala 4 2 2
7 Realizarea unui joc pentru care sa fie vizate mai multe competente 2 2
Nr. total ore/program avizat 25 20 5
VII.  Modalitati de evaluare a cursantilor: Portofoliu
d) Resurse umane
V. Formatori implicati:

- Coscai Adriana — profesor de limba engleza, formator cu competente in domeniu;
- Biro Valeria-Mirela — profesor de limba franceza, formator cu competente in domeniu;
- lancu Leontina-Letitia — profesor de limba franceza, formator cu competente in domeniu.
Il. Coordonatorul programului:
- Coscai Adriana - profesor metodist C.C.D.
e) Criterii economice
l. Numar de cursanti planificati: minimum 25
Il. Costul programului: 4687,5 lei
I1l.  Costul estimat al unei ore de formare pentru fiecare participant: 7,5 lei
IV.  Forma de finantare:
- cu cardul de prima de carierd didactica;
- din bugetul unitatii de Tnvatdmant;
- de catre cadrul didactic participant.

Formular Tnscriere
Link: https://forms.qle/3TdtLYUdc2ZSSxC66
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