~ Utilizarea tabletei
inteligente in activitatea
didactica




1. Pornire/conectare
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1. Conectare

Pasi pentru conectare si utilizarea tablei:

1. Verificare conectivitate videoproiector si pornirea lui;

* Pentru a functiona trebuie sa fie alimentat la reteaua de tensiune;

Pentru a afisa continut trebuie sa fie conectat la o sursa de semnal (analogic/digital)

Conectarea la computer se va realiza prin intermediul porturilor VGA sau HDMI (in foarte putine cazuri se
folosesc porturile DVI, DP, USB sau alte porturi)
= : e ' Raieenes, () Wr_l T

Ao\ sisazass —

Port HDMI ~ PortDVI

- Port VGA

Dupa verificarea functionarii videoproiectorul se porneste computerul (desktop/laptop)
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1. Conectare

2. Pornire sursa de semnal desktop/laptop
« Se va verifica conectarea la sursa de tensiune, la periferice si apoi se va porni!
* Pentru a functiona, trebuie sa fie alimentat la reteaua de tensiune;

* Pentru a afisa continut, trebuie sa fie conectat la un periferic de afisare (monitor) si/sau la cel de-al doilea
periferic (videoproiector);

« In cazul folosirii unui laptop se va conecta doar/si la videoproiector (exista display la laptop, ca sursé principala de
semnal);

+ Se va verifica conectarea la tabla interactiva prin intermediul portului USB;
« Se va verifica conexiunea cu tabla interactiva;

+ Daca exista un led care afiseaza prezenta tensiuni la tabla interactiva;

+ Se va incerca desenarea unui obiect pe tabla (se verifica reactia tablei la interactiunea cu ea).
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1. Conectare

3. Dupa ce sunt functionale videoproiectorul si computerul se folosi tabla interactiva:

+ Daca este necesara, se va efectua calibrarea tablei;
* Pentru calibrare, se va folosi aplicatia dedicata pentru calibrare Opppoint*, cu scurtatura pe ecran sau la
meniul start;
* Pentru calibrare se va observa punctul de calibrare in coltul din stanga sus (foto) si folositi degetul sau un
creionul tablei pentru a atinge centrul punctului, apoi pas cu pas de la coltul din dreapta la coltul din stanga
(foto)

Hlold uctil TARGHT is highlighted. 1. Touch the centre of the TARGET and llold woti] TARGET is highlighted. b the centre of the TARGITT and Hold until TARGET is highlighted. 1. Touch the cetre of the TARGET and Hobd ustil TARGET is bighlighted

2 Toach/Hold all 4 TARGETS as i appesrs. 2. Touch/MHold all 4 TARGETS as it appeass.

_ Foto1 i ~__Foto 2 _Foto4
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Recapitulare!

1. Conectare

+ Pasii in utilizarea tablei:
1. Verificare conectivitate videoproiector si pornirea lui (de /a telecomanda sau manual de la butonul de pornire);
2. Verificare conexiune tabla interactiva la computer (desktop/laptop — cablu USB);

+ in general, tabla interactiva este montata (fixata pe perete), nu este necesara pornirea ei, fiind alimentata
prin portul USB,

» se va verifica doar conectarea ei prin intermediul portului USB la computer, in caz contrar nu vor fi
recunoscute functiile ei (recunoasterea pozitiei creionului, indiferent de locul/pozitia lui pe tabla);

Pentru o interpretarea corecta a pozitiei creionului se recomanda calibrarea tablei interactive;
Operatiunea de calibrare se va efectua de fiecare data cand:
A fost inlocuit computerul;
- A fost modificata rezolutia de afisare a computerului;
Cand a fost inlocuit videoproiectorul cu alt model.
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2. Utilizare
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2. Utilizare

+ Aplicatia recomandata pentru utilizarea tablei interactive — DrawViewV4.3*

- Software-ul DrawViewV4.3 poate fi utilizat in educatie si afaceri. Este conceput pentru a fi un instrument
interactiv usor de utilizat, dar un instrument puternic pentru educatie si afaceri, unde sala de clasa va fi
mai productiva si activa,

Folosind functia mouse, utilizatorii pot realiza functii precum click, dublu click, glisare, click dreapta, astfel
incat sa controleze computerul cu degetul (sau orice fel de obiecte opace). De asemenea sunt disponibile
functiile: scriere, stergere, tragere obiect, marire - micgorare, acoperire ecran, spot luminos, captura
ecran, inregistrarea ecranului si redarea, recunoasterea scrierii de mana, introducerea tastaturii,
introducerea textului, link-uri la pagini web, la video si sunet, inserare si control.

+ Mai sunt si alte modele de table interactive (hardware), care functioneaza cu alte aplicatii software.
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2. Utilizare

* Interfata aplicatiei

Instrumente interfata
Instrumente utilizator
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2. Utilizare

» Funtii principale:

Pagina Include: culoarea (alb, verde, negru) si felul paginii (imagine, transparenta) etc.
Scriere Include: creion, stilou, evidentiator, creion texturizat, pensula, creion inteligent, creion obiect
Figuri Include: linie, triunghi, triunghi dreptunghic, elipsa, cerc, patrat, pentagon, stea cu 5 colturi,

geometrice | hexagon, romb, sageti, sageti duble, unghi, cub, cilindru, con, arc de cerc, sector de cerc,
paralelogram, etc.

Stergere Include: stergere obiect, stergere cu burete de dimensiune mica, medie, mare, stergere
coperta, etc.

Inserare Include: Inserare imagine, text, video, obiect flash, fisier Microsoft Office, coperta, imagine
obiect GIF, etc.

inregistrare | Include: inregistrare, redare, stop, pauzi, salvare, deschidere.
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2. Utilizare

* Funtii principale:

Operatii in Include: marire, micsorare, miscare libera, mutare inapoi, anuleaza, reface, pagina inainte,

pagina pagina inapoi, selectare, curatare pagina, stergere pagina, etc.

Instrumente | Include: spot luminos, cortina / masca ecran, lupa, camera documente, camera video, rigla,

auxiliare compas, echer, culoare de umplere, zar, clopotel, calculator.

Note Adnotari peste MS-Word sau MS-Excel.

Word, Excel

Resurse Include: previzualizare pagina resurse, resurse web, imagine, text, discipline, personalizate,
instrumente personalizate, adaugare resurse.

Culori Setarea culorii paginii sau de scriere.

Grosimea Setarea grosimii liniei de scriere sau a liniei obiectului

liniei
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2. Utilizare

* Funtii principale:

Linie sageata Setarea liniei sageata, forma, directie.

Transparenta | Setarea transparentei obiectelor.

Alte functii Include: selectare pagina sau ecran transparent, anulare sau refacere, citeste cuvantul,
tabla de scriere, etc.

Meniul Include: figier nou, deschidere fisier, import fisier, salvare pagina, salvare fisier, salvare ca,
principal tiparire pagina, tiparire toate paginile, trimitere prin email, limba, setari, ajutor, despre
software si iesire.

Meniu click Include: copiere, taiere, clonare, blocare, stergere, rotire, rotire 45°, rotire 90 °, rotire 180°,

dreapta rotire 270°, grupare, anulare grupare, ordinea obiectelor, in fata, in spate, mutare in sus,
mutare in jos, adaugare la galerie, oglindire orizontala, oglindire verticala, clonare la infinit,
hyperlink, animatie.
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3. Functil

Casa Corpului Didactic Giurgiu 13 05.02.2025

Material realizat de Mihai Déancescu - Versiune: 1



3.1. Functii: Pagina

« Setarea implicita a paginii — sase variante: pagina alba, pagina verde, pagina neagra, pagina imagine, pagina ecran,
pagina transparenta.
9 | Pagina alba Creeaza o pagina alba, se poate schimba culoarea cu o culoare fundal

Pagina neagra Creeaza o pagina neagra, se poate schimba culoarea cu o culoare fundal

B} Pagind verde | Creeaza o pagina verde, se poate schimba culoarea cu o culoare fundal

Pagina Creeaza o pagina de imagine ca fundal, se poate selecta imaginea din folderul de imagini,
imagine utilizatorul poate adauga si imagini in folderul de imagini pentru utilizare ulterioara.

© | Pagina ecran | Se poate utiliza ecranul computerului ca fundal
Pagina Aceasta este o pagina speciala. Este transparenta, astfel incat utilizatorii sa poata utiliza

transparenta pe orice ecran afisat de pe computer, pot scrie pe el si pot efectua functiile normale de
DrawView pe acesta. De exemplu, puteti deschide un figier video, apoi deschideti
DrawView, creati o pagina transparenta. Faceti notite despre videoclip in timp ce
videoclipul este redat.
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3.2. Functii: Creion/ Stilou

* Interfata

< | Creion Este stiloul de baza, folosit pentru a desena figuri, linii sau a scrie cuvinte. Puteti schimba culoarea,
- grosimea liniilor, stilul si transparenta.
Stilou Urma acestui stilou depinde de miscare. Conceput in principal pentru scrierea de texte; culoarea,
grosimea si transparenta pot fi schimbate.
<» | Evidentiator | Urma acestui stilou depinde de migcare si vine cu transparenta 50%. Poate fi folosit pentru marcarea
a peste textul deja scris. Culoarea, grosimea si transparenta pot fi schimbate.

Creion Acest stilou poate produce efect artistic. Faceti click pe aceasta pictograma, alegeti imaginea care va
texturizat place, reglati grosimea si puteti desena o imagine frumoasa. Utilizatorii pot adauga imagini in folderul de
baza pentru utilizare ulterioara si, de asemenea, grosimea si transparenta pot fi modificate.

Pensula Acest stilou poate produce efect artistic iar grosimea liniei poate fi modificata atunci cand se modifica
viteza de scriere. Grosimea liniei culoarea si transparenta pot fi modificate.
_,;;j_'.- Creionul Cu ajutorul acestui creion linia desenata de mana va fi convertit in linie dreapta standard, linie intrerupta,
I\j. inteligent dreptunghi, oval, cerc. Culoarea, grosimea liniei si transparenta pot fi schimbate.
_«7 | Creionul Acest stilou este facut pentru efect de arta. Faceti click pe aceasta pictograma, selectati figura potrivita.
> '&;'?-‘_ obiect Linia va fi alcatuita din multe figuri alaturate. Figurile si transparenta pot fi modificate. &
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3.3. Functii: Figuri geometrice:

Exista doua tipuri de instrumente pentru figurile geometrice - unul este pentru figurile 2D,
celalalt este pentru cele 3D.

Figurile 2D sunt alcatuite prin linii. Figurile 3D sunt forme 3D, ambele pot fi rotite, marite,
micsorate sau mutate. De asemenea se poate modifica grosimea liniilor.
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3.4. Functii: Radiera - stergere

* Interfata

@ Radiera @ Este conceput pentru a sterge orice lucru pe care il desenezi, scrii sau desenezi in timp ce
' obiect folosesti software-ul DrawView

| Radiera | Acest instrument de radiera poate fi utilizat pentru a sterge urma oricarui stilou pe care il
| ‘*Q imagine  utilizati din software-ul DrawView. Aveti tipuri diferite de radiere (grosimi diferite) care sa
|t ' se potriveasca nevoilor dumneavoastra.

| 2 Radiera | Puteti razui cardul (coperta) de pe un ecran.
Fe ' coperta

17 05.02.2025

Material realizat de Mihai Dincescu - Versiune: 1

Casa Corpului Didactic Giurgiu



3.5. Functii: Inserare obiecte

« Se pot insera imagini, texte, videoclipuri, Flash, fisiere Office, coperta (care se poate razui) si gif-uri etc.

— Inserare imagine @ Faceti click pe pictograma si introduceti imaginea in software, transparenta poate fi
L modificata.

-  Inserare text Faceti click pe pictograma pentru a insera cuvantul. Se poate modifica dimensiunea, font-ul,
A | ' culoarea si transparenta, etc.
G;:-.. Inserare Click pe pictograma. Se pot insera fisiere de tip “.av/.

videoclip

Inserare fisiere | Click pe pictograma pentru a insera fisiere de tip Office sau PDF.
de tip Office

Inserare coperta @ Faceti click pe pictograma pentru a insera o coperta care va acoperi un continut al paginii.
Utilizatorul poate sterge coperta prin razuire.

Inserare Flash Click pe pictograma pentru a insera figiere de tip Flash.
]

[t
-
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3.6. Functii: inregistrare

« Va permite sa inregistrati orice faceti pe tabla pentru a vizualiza ulterior oricand doriti si include inregistrare,
redare, pauza, oprire, salvare si deschidere video.

o Inregistrare Inregistrati actiunea pe care o faceti cu DrawView
» Redare Reda inregistrarea

Pauza Intrerupeti redarea
Stop Opriti inregistrarea sau redarea

= Salvare inregistrare  Salvati inregistrarea video
' Deschidere videoclip Deschideti inregistrarea video si redati-o

05.02.2025
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3.7. Functii: Operatii in pagina

* Instrumentele gestioneaza operatiunile obisnuite ale paginilor, cum ar fi marirea, micsorarea,
pagina in sus, pagina in jos, miscare libera, deplasare inapoi, curatarea paginii.

@ | Marire

@ | Micsorare

w| | Pagina anterioara
B | Pagina urmatoare

Miscare libera

AR

Revenire

.
4

| Curatare pagina

|<f-.1‘|

Pentru a mari intreaga pagina, inclusiv obiectele de pe ea
Pentru a micsora intreaga pagina, inclusiv obiectele de pe ea

Afiseaza pagina anterioara (de dinainte)

Afiseaza pagina urmatoare

Puteti cauta in pagina curenta

Pentru a va reintoarce in centrul paginii

| Stergeti continutul intregii pagini

Casa Corpului Didactic Giurgiu
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3.8. Functii: Instrumente auxiliare

+ Exista si alte cateva instrumente educationale si de prezentare in software, care includ spot luminos, cortina/
masca ecran, lupa, camera captura ecran, rigla, raportor, echer, compas, instrumente de inregistrare, camera
video, culoare de umplere, zaruri, instrumente matematice.

Spot Folosit pentru a face publicul sa se concentreze doar pe 0 anumita parte tablei, astfel incat sa poata vedea o parte a
a luminos ecranului in timp ce restul ecranului este acoperit. Culoarea si imaginea copertei pot fi schimbate. Forma poate fi
schimbata in diamant, dreptunghi, oval, triunghi si diamant dublu.
Masca Poate fi folosit pentru a acoperi continutul pe care utilizatorul nu doreste sa il afiseze temporar. Culoarea, imaginea
@@ ecran/ si dimensiunea pot fi schimbate.
cortina
@ | Lupa Mareste imaginea ecranului, poate afigsa o zona marita. Poate fi marit la diferite dimensiuni.
| Camera Face o captura de ecran, este salvata si apoi o puteti afisa pe o pagina noua
| "@| @ captura
| ecran
Rigla Folosit pentru masurarea lungimii obiectului sau trasarea unei linii de o anumita dimensiune
Raportor Folosit pentru a masura unghiuri sau a desena unghiuri, arce sau sectoare.
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3.8. Functii: Instrumente auxiliare

+ Exista si alte cateva instrumente educationale si de prezentare in software, care includ spot luminos, cortina/
masca ecran, lupa, camera captura ecran, rigla, raportor, echer, compas, instrumente de inregistrare, camera
video, culoare de umplere, zaruri, instrumente matematice.

Echer Folosit pentru a masura lungimi sau a masura sau desena unghiuri drepte.
A Compas Folosit pentru a desena arce sau cercuri.

Iinregistrare | Folosit pentru a inregistra actiunea software-ului. Dupa ce faceti clic pe aceasta pictograma, fisierul poate fi salvat

® ca .avi sau flash.
e Video Utilizati camera computerului pentru a captura imagini sau pentru a realiza videoclipuri
e Camera
@ Culoare de | Poate colora o intreaga zona cu o anumita culoare.
umplere
s Zar Generator de numere aleatorii

=) Math Tools | Folosit pentru a introduce formule si functii matematice. Se poate calcula de la sine, cand faceti clic pe pictograma
o »?” va afisa rezultatul. Acest instrument poate desena graficul functiei.
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4. Formatari si stiluri

« Formatul si stilurile, inclusiv setarea culorii, setarea transparentei, setarea grosimii liniei.

» Culoarea stiloului este pentru pixuri: aveti multe optiuni pentru a alege culorile stiloului.

+ Culoarea de fundal este pentru culoarea paginii sau culoarea de umplere a obiectului

@
BackColor

H BR
MoreColor

Texturelmage
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5. Interfata pentru transparenta:

» Se stabileste gradul de transparenta a paginii sau a unui obiect

‘_@ r»5 92 DBe @)
g l“ly '.' |} ]':’] U . D' Transparencs,« 1

—

Casa Corpului Didactic Giurgiu 24 05.02.2025

Material realizat de Mihai Dincescu - Versiune: 1



6. Interfata pentru setarea grosimii liniei de
scriere

+ Setarea grosimii liniei functioneaza numai pe obiectele selectate si pe linia curenta.

L I D _J &

'L

Width 1
k)
1 d 4 5 B 9 8 1§58 20
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7. Interfata pentru stilul liniei

+ Aceasta functie este valabila doar pentru creion si linie dreapta. Cand nu exista un obiect selectat, aceasta
functioneaza pentru linia curenta.

é @5 e2 P u r

“; BeRes BB ;
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8. Lista resurse

* Resursele sunt destinate educatiei, acestea includ resurse web, resurse imagine, resurse text,
resurse personalizate, instrumente personalizate si functia ,,Adaugati resurse”.

« Bara cu resursele este afisata in partea de jos a ecranului.

X

D'-h 0“_ ﬁbl— a A Toilosss o nlh*l—- a B OCmtmbloosss o BB Cestos Tock
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8. Lista resurse

* Functii resurse:

Pagini Cu aceasta pictograma, puteti vedea toate miniaturile paginilor create. Fiecare miniatura are un
buton de stergere, faceti click pe buton pentru a o sterge

Resurse | Se pot vedea toate linkurile din folderul de resurse web. (.ur/)

web Calea resursei web: calea de instalare\ResLib\NetRes
Cum se adauga resursa web: faceti clic dreapta pe pagina web, alegeti ,,Salvati ca”, este creat
un fisier (.url), copiati fisierul URL in folderul resursei web, se pot vedea resursa web in software
(aplicatia tablei). Click pe fisierul link - deschide site-ul web.

Resurse | Imaginile din folderul de resurse imagine.

imagine | Calea folderului de resurse imagine: calea de instalare\ResLib\PicLib

Adaugare resursa imagine: creati un folder nou sub folderul resursa imagine, copiati resursa
imagine in noul folder.
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8. Lista resurse

* Functii resurse:

Resurse text

Include toate fisierele (.txt).
Calea resursei text: calea de instalare\ResLib\TextRes
Cum sa adaugati resurse text: creati un folder nou sub folderul resurse text, copiati fisierul text in noul folder.

Resurse Contine figuri comune ale diferitelor subiecte.
Discipline Calea resurselor disciplinei: calea de instalare\ResLib\VirtualClassRes

Cum se adauga resursa disciplinara: creati un fisier (.dat) sub folderul resurselor disciplinei.
Resurse Include resurse pe care utilizatorul le adauga.

personalizate

Calea resursei personalizate: calea de instalare\ResLib\CustomRes

Cum se adauga resursa disciplinara creati un figier (.dat) sub folderul de resurse personalizate.

Cum sa deschideti resursa personalizata: faceti click pe pictograma, exista un triunghi pentru sortarea personalizata. Va
afisa imaginile pe care le aveti salvate, selectati resursa dorita. Pentru a salva un obiect ca resursa faceti click pe figura de
pe pagina software-ului si trageti-o in panoul de resurse, acesta va fi salvat.

Instrumente
personalizate

Include toate resursele aplicatiei din folder.

Calea instrumentelor personalizate: calea de instalare\ResLib\AuxiliaryToolsRes

Cum se adauga instrumente personalizate: copiati instrumentul in folderul de resurse personalizate. Extensia fisierului ar
trebui sa fie (.exe) sau tasta rapida (./nk)
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Va multumim pentru atentie!

Va rugam sa completati formularul anonim pentru evaluare a cursului:

https://forms.gle/6GTWdwYgpQ7BsNZh8

sau

Accesand codul QR:

. ' “
[ |
| |
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Pentru accesare materiale suport

hitps://ecdgiurgiu.re/index.php ?icd=table-interactive-mi

sau cod QR E| i r '.

"3
1 _,;il-.'l;

S,

Pentru descarcare manual aplicatie - DrawView
Pentru descarcare ghid utilizare tabla interactiva
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